ESTRUCTURA DE DATOS

. Métodos de
"Omlenamiento




METODOS DE ORDENAMIENTO

Muchas veces es necesario ademads de buscar elementos dentro
de en un vector, ordenarlos. Este ordenamiento puede ser de
mayor a menor si estfamos manejando numeros y en orden
alfabético si se trata de nombres o caracteres.

Existe una gran variedad de métodos de ordenamiento que nos
permiten organizar con rapidez los elementos que se encuentran
denfro de un vector o archivo. La eleccion de un determinado
método de ordenamiento depende de el tamano del vector que
se deseq ordenar.




METODOS ITERATIVOS

Estos métodos son simples de entender y de programar ya
que son iterativos, simples ciclos y sentencias que hacen
que el vector pueda ser ordenado.

Dentro de los Algoritmos iterativos encontramos:

— Burbuja

— Insercion
— Seleccion
— Shellsort




METODOS RECURSIVOS

Estos métodos son aun mas complejos, requieren de mayor
atencion y conocimiento para ser entendidos. Son rdpidos vy
efectivos, utilizan generalmente la técnica Divide y vencerds, que
consiste en dividir un problema grande en varios pequenos para
que sea mas facil resolverlos.

Mediante llamadas recursivas a si mismaos, es posible que el fiempo
de ejecucion y de ordenacion sea mas optimo.

Dentro de los algoritmos recursivos enconframaos:

— Ordenamiento por Mezclas (merge)
— Ordenamiento Rapido (quick)




COMPLEJIDAD ALGORITMICA

Lla complejidad algoritmica representa la cantidad de
recursos(temporales) que necesita un algoritmo para resolver
un problema y por tanto permite determinar la eficiencia de
dicho algoritmo.

e Un algoritmo serd mas eficiente comparado con ofro,
siempre que consuma menos recursos, como el tiempo vy
espacio de memoria necesarios para ejecutarlo.

eLos criterios que se van a emplear para evaluar la
complejidad algoritmica no proporcionan medidas absolutas
sino medidas relativas al famano del problema.




O(1): Complejidad constante. Cuando las instrucciones se
ejecutan una vez.

O(log n): Complejidad logaritmica. Esta suele aparecer en
determinados algoritmos con iteracion o recursion no estructural,
ejemplo la busqueda binaria.

O(n): Complejidad lineal. Es una complejidad buena y también
muy usual. Aparece en la evaluacion de bucles simples siempre
que la complejidad de las instrucciones interiores sea constante.

O(n log n): Complejidad cuasi-lineal. Se encuentra en algoritmos
de tipo divide y vencerds como por ejemplo en el método de
ordenacion quicksort y se considera una buena complejidad. Si n
se duplica, el tiempo de ejecucion es ligeramente mayor del

doble.




O(n?): Complejidad cuadrdtica. Aparece en bucles o ciclos
doblemente anidados. Si n se duplica, el tiempo de
ejecucion aumenta cuatro veces.

O(n®): Complejidad cubica. Suele darse en bucles con friple
anidacion. Si n se duplica, el tiempo de ejecucion se
multiplica por ocho. Para un valor grande de n empieza a
crecer dramaticamente.

O(n?%): Complejidad polindbmica (a > 3). Si a crece, la
complejidad del programa es bastante mala.

O(2"): Complejidad exponencial. No suelen ser muy Utiles en
la practica por el elevadisimo tiempo de ejecucion. Se dan
en subprogramas recursivos que contengan dos o mas
lamadas internas.

O(n!): Complejidad factorial. La peor, problemas
generalmente intratables.




