TIPOS DE DATOS
ESTRUCTURADODS

Arreglos unidimensionales, bidimensionales y
‘ cadenas de caracteres




ESTRUCTURAS DE INFORMALION

o Una estructura de datos o de informacion es una
coleccion de datos que pueden ser caracterizados por
SU organizacion y las operaciones que se definen sobre
ellos.

o Las esfructuras de datos se utilizan generalmente para
procesar una coleccidn de valores que estan
relacionados enftre si por algun método.

o Las estructuras de datos bdsicas que soportan la
mayoria de los lenguajes de programacion son las
estructuras estaticas.




ESTRUCTURAS ESTATICAD

o Una estructura de datos estatica es aqguella en la que el
tamano ocupado en memoria se define antes de que el
programa se ejecute y no puede modificarse dicho
tamano durante la ejecucion del programa.

o Entre las estructuras de datos estdticas se encuentran los
arreglos (vectores y matrices), regqistros, archivos vy
cadenas de caracteres.




ARREGLOD

o Un arreglo es un conjunto finito y ordenado de

elementos homogéneos.

« Ordenado: cada elemento puede ser identificado

de manera individual.

e Homogéneo: todos los elementos son del mismo tipo

de dato.




ARREGLOD

o De esta manera se puede decir que un arreglo es un

conjunto de elementos del mismo tipo agrupados en
una sola variable, donde:

e Se usa un indice para ingresar a cada elemento en
particular.

e Los elementos del arreglo se almacenan en espacios
consecutivos en memoria.




ARREGLOS

o Particularidades y consideraciones:

 Los arreglos 6 conjuntos de datos ordenados (arrays)
recolectan variables del mismo tipo, guardandolas
en forma secuencial en la memoria.

e La cantidad mdxima de variables que pueden
albergar estd solo limitada por la cantidad de
memoria disponible.

e El fipo de las variables involucradas puede ser
cualguiera de los ya vistos, con la Unica restriccion
de que todos los componentes de un arreglo deben
ser del mismo tipo.




ARREGLOS

Por si mismo, el nombre del arreglo apunta a la direccion
del primer elemento del arreglo.

Se puede referenciar a cada elemento, en forma
individual, tfal como se ha hecho con las variables
anteriormente.

El subindice designa la posicion del elemento en el vector.

El taomano o cantidad de elementos en un arreglo siempre

debe ser constante.




ARREGLOS UNIDIMENSIONALES

o El arreglo unidimensional o vector es el fipo de arreglo
mas simple.

e Sintaxis:

tipo_dato identificador[tamano];
o bien:

tipo_dato nombre_variable[cantidad de elementos];




ARREGLOS UNIDIMENSIONALES

o Ejemplos:

int variable1[8];

char nombre_completo[50];
float calificaciones[10];
double cantidades[30];




ARREGLOS UNIDIMENSIONALES

int cantidad = 1000;
int numeros[cantidad]; /* ERROR */

#define CANTIDAD 1000

int numeros[CANTIDAD]; /* CORRECTO */




ARREGLOS UNIDIMENSIONALES

o Operaciones:. las operaciones que se pueden realizar
con los vectores son:

e inicializacion, asignacion, lectura, escritura, recorrido,
actualizacion (insertar, borrar, modificar),
ordenacion, busqueda, efc.




ARREGLOS UNIDIMENSIONALES

e La inicializacion de un arreglo local, puede realizarse
en su declaracidon, dando una lista de valores
iniciales:

int numeros[8] ={2, 6, 5,-2, 3, 6, 8, 9};

o« Obsérvese que la lista estd delimitada por llaves.
Ofra posibilidad, sélo valida cuando se inicializan
todos los elementos del arreglo, es escribir:

int numeros[] =4{-3,-2,-1,0,1,2,3,4,5, 6};

« donde, se obvia la declaracion de la cantfidad de
elementos, ya que esta implicita en la lista de valores
constantes.




ARREGLOS UNIDIMENSIONALES

« También se puede inicializar parcialmente un arreglo, por
ejemplo:

int numeros[10] ={1, 1, 1};

e en éste caso los tres primeros elementos del mismo valdrdn
1,y los restantes O.

e Se puede usar tambien un ciclo para inicializar todos los
elementos de un arreglo a un valor determinado.

int arreglo[10];
for (i=0;1<10; i++)

arregloli] =-1; @




ARREGLOS UNIDIMENSIONALES
o Asignacion
e idenfificador[posicion] = valor;
arreglo[3] = 8;
o Lectura
scanf(“%d",&arreglo[6]);
o Escritura

printf(*El valor en la posicion 6 es: %d”,arreglo[6]);




ARREGLOS UNIDIMENSIONALES

int numeros[10];

for(inti=0;1<10; i++)

{
numeros[i] =i
printf("%d\n",numerosli]);

}




ARREGLOS BIDIMENSIONALES

o Un arreglo bidimensional o matriz se puede considerar
como un vector de vectores. Es decir, un conjunto de
elementos homogéneos y ordenados en el que se
necesita especificar dos subindices para poder
identificar cada elemento del arreglo.




ARREGLOS BIDIMENSIONALES

o Sintaxis:
tipo_dato identificador(filas][columnas];
o bien:

tipo_dato nombre_variable[filas][columnas];




ARREGLOS BIDIMENSIONALES

o Por ejemplo, si se declara:
int maftriz[3][4];

« esquematicamente la disposicion espacial de los
elementos seria:

columnas: 0 ] 2 3

filas: O [0][0] [O][1] [0][2] [O][3] matriz[O]
1oy g 2l [ [81 matriz [1]
2 [2][0] [2][1] [2][2] [2] [38] matriz [2]




ARREGLOS BIDIMENSIONALES

o Operaciones. Las operaciones que se pueden realizar
con matrices son:

« Inicializacioén, asignacion, lectura, escritura, recorrido,
actualizacion (insertar, borrar, modificar),
ordenacion, busqueda, efc.

e La inicializacion de una matriz local, puede realizarse
en su declaracion, dando una lista de valores
iniciales:

int matriz[3][3] = {{1. 2, 3}, {4, 5, 6}, {7, 8, 9}}.




ARREGLOS BIDIMENSIONALES

« También se puede inicializar parcialmente una matriz, por
ejemplo:

int matriz[3][10] = {1, 1, 1}, {2, 2, 2}, {3, 3, 3}};

e en esfe caso los fres primeros elementos de cada fila son
inicializados y los restantes valdran O.

« Se pueden usar tfambién los ciclos para inicializar todos los
elementos de una maftriz a un valor determinado.

int matriz[2][2];
for (i=0;1<2;i++)
for (j=0;]<2;j++)

matriz[i][j]] = -1 a




ARREGLOS BIDIMENSIONALES
o Asignacién
o identificador[fila][columna] = valor;
arreglo[1][3] = &;
o Lectura
scanf(“%d"”,&arreglo[3][2]);
o Escritura

printf(“El valor en la posicion 2,3 es: %d”,arreglo[2][3]);




ARREGLOS BIDIMENSIONALES

int matriz[3] [4];
int cantidad = 1;
for(inti=0;1<3;i++)
for(intj=0;] < 4; j++)
{
matriz[i][]] = cantidad;
orintf(“%d"” . matriz[i][i]);
canfidad++;

}




